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Bimini – Luftschiff 
 

Nachdem wir uns von Sarah verabschiedet haben, landen wir 
automatisch im Luftschiff u. sehen uns um. 



 
 

Wir legen die Kartenkopie auf die beleuchtete Konsole u. 
betätigen rechts den roten Schalter. 

 

 
 

Nun betätigen wir Feld 2 – 4 – 7 – 9 – 12. 



 
 

Das wäre erledigt, nun kümmern wir uns um die Steuerkonsole. 
 

 
 

Diese müssen wir so programmieren, dass wir mit wenigen 
Richtungsänderungen unser Ziel erreichen. 

Ansonsten reichen unsere Energiereserven nicht! 



 
 

 



 
 

 
 

Perfekt, die Luftroute steht! 
Nun betätigen wir links den Hebel u. entschweben sanft. 

 



 
 

Leider bleibt unser Abflug nicht ganz unbemerkt! 
 

 



 
 

 
 

Auf Bimini angekommen, öffnen wir den Stahlschrank u. 
entnehmen ihm eine Strickleiter, einen Klappspaten, Pinsel 

 u. Spatel. 
 



 
 

Nun öffnen wir die Bodenklappe u. schnappen uns den Anker. 
Diesen müssen wir nun rechts auf den Landeplatz anwenden! 

 

 
 

Das ist leichter gesagt als getan, aber irgendwann haben wir auch 
diese Hürde gemeistert! 

 



 
 

Wir befestigen die Strickleiter u. klettern nach unten. 
 

 
 

Nun haben wir wieder festen Boden unter den Füßen u. sehen  
uns um. 
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Wir machen darauf aufmerksam, dass diese Lösung unserem Copyright 
unterliegt und somit ohne Genehmigung nicht auf anderen Pages oder in 

schriftlicher/gedruckter Form (auch nicht in Auszügen) in anderen Medien 
erscheinen darf.                                

 Da in letzter Zeit immer wieder dagegen verstoßen wird, bitten wir 
dringend um Beachtung!) 

 
 
 

In eigener Sache: Wir sind auf Ihre Mithilfe angewiesen, denn auch das 
Bereitstellen,  der Download von Ihnen und die Erstellung von Lösungen 

kostet uns Geld. 
 Wer diese Lösung kostenlos aus dem Internet erhalten hat, der kann uns 

gerne zur Deckung unserer Kosten ein paar Briefmarken senden. 
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